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WSTEP

Jednym z zasadniczych celéw ksztatcenia ogdlnego w szkole podstawowej jest zdobycie
przez ucznidéw umiejetnosci wykorzystania posiadanych umiejetnosci podczas wykonywania
zadan i rozwigzywania problemoéw oraz ksztattowanie u ucznidw postaw warunkujgcych
sprawne i odpowiedzialne dziatanie we wspétczesnym Swiecie. Edukacja matematyczna jest
pod tym wzgledem jednym z kluczowych elementéw ksztatcenia. Uczniowie posiadajg do
zagospodarowania ogromny potencjat. Program kétka rozwijajagcego  zdolnosci
matematyczne ,tAMIGEOWKA” kieruje do ucznidw, ktérzy sg zainteresowani matematyka
i rozwigzywanie probleméw matematycznych stanowi dla nich przyjemnos¢.

Na kotku matematycznym ,tamigtdwka” uczniowie bedg mieli mozliwos¢ utrwalenia
i poszerzenia wiadomosci i umiejetnosci matematycznych, ksztattowania twérczych postaw,
rozwijania pomystowosci w mysleniu i dziataniu. Realizacja programu w ramach kétka ma
wdrozy¢ uczniow do samodzielnego, logicznego myslenia, rozwija¢ ich zdolnosci
i zainteresowania, a w rezultacie przygotowaé do dalszej edukacji matematycznej oraz do
udziatu i osiggania sukceséw w konkursach matematycznych.

Jednym z podstawowych zatozen kétka ,LAMIGEOWKA” jest wykorzystanie nowoczesnych
metod i form pracy oraz srodkéw dydaktycznych, aby tresci realizowane byty w atrakcyjnej
dla ucznidéw formie, w atmosferze zabawy i radosci.

Program kotka rozwijajgcego zdolnosci matematyczne ,tamigtéwka” bedzie realizowany na
zajeciach dodatkowych, w roku szkolnym 2015/2016 dla chetnych uczniéw z klas trzecich,
w roku 2016/2017 — dla uczniéw z klas pierwszych, w roku 2017/2018 — dla uczniéw z klas
drugich.

CELE OGOLNE

e rozwijanie uzdolnien,

e rozbudzanie i ksztattowanie zainteresowan matematycznych,

e rozwijanie umiejetnosci poszukiwania réznych, takze nietypowych rozwigzan,

o ksztattowanie gietkosci i oryginalnosci myslenia,

e wdrazanie do rozwigzywania probleméw praktycznych,

e zachecanie do przejawiania inicjatywy i realizowania wtasnych pomystéw
oraz niekonwencjonalnego dochodzenia do poprawnego wyniku,

e poszerzanie i pogtebianie wiedzy matematycznej uczniéw o zagadnienia wykraczajgce
poza program nauczania,

e przygotowanie uczniéw do udziatu w konkursach matematycznych,

e ksztattowanie postawy tolerancji i wzajemnej zyczliwosci.



CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

e czyta ze zrozumieniem i analizuje tre$¢ zadania, poszukuje réznych sposoboéw jego

rozwigzania,

e zna i potrafi korzystaé z poje¢, definicji i praw matematycznych,
e stosuje symbole literowe i rysunkowe przy rozwigzywaniu zadan,

e korzysta z informacji zawartych w tabelach i na wykresach,

e potrafi logicznie mysle¢, uogdlniac, wyciggac wnioski,

e potrafi zastosowad zdobytg wiedze teoretyczng w praktyce,

e poszerza zakres wiadomosci o wybrane zagadnienia zawarte w programie klasy

czwartej,

e potrafi zaplanowac i zorganizowac wtasng prace,

e potrafi wspotpracowac w zespole,

e posiada niezbedng wiedze i pozytywng motywacje, by wzigé udziat w konkursie

matematycznym,

e potrafi podejmowaé wysitek i ksztattowaé takie cechy charakteru jak: samodzielnosé,

systematyczno$é, kreatywnosé, doktadnosé i wytrwatosc.

MATERIAL NAUCZANIA

ZAGADNIENIA

TRESCI
PROGRAMOWE

FORMY
REALIZACII

Dziatania na
liczbach
naturalnych

Rozgrzewki matematyczne réznego rodzaju np:
magiczne trdjkaty, sudoku, ciagi liczbowe,
szukanie brakujgcych liczb, memory
matematyczne itp.

Zadania doskonalgce sprawnos$¢ rachunkowa w
zakresie czterech dziatan w rachunku
pamieciowym i pisemnym.

System dziesigtkowy — budowanie liczb wg
ustalonego warunku.

Postugiwanie sie pojeciami: tuzin, kopa.
Zadania rachunkowe z wykorzystaniem
szacowania.

Badanie podzielnosci liczb przez 2, 3, 4, 5, 10.

rozrywki umystowe
typu krzyzéwki ,
kwadraty itrojkaty
magiczne, gry i
zabawy dydaktyczne z
wykorzystaniem
komputera

i tablicy
multimedialnej;

Rzymski system
liczbowy

Zapisywanie liczb powyzej 12 w systemie
rzymskim, zadania rachunkowe z wykorzystaniem
tych liczb. Zabawy w kodowani przy pomocy liczb

tabele, krzyzowki,
0$ czasu;




rzymskich.
Okreslanie wieku wydarzen historycznych.

Zadania na
obliczanie
niewiadomej

Rozwigzywanie zadan z trescig z zastosowaniem
niewiadomej liczby.

Uktadanie i rozwigzywanie réwnan z jedna
niewiadoma.

rownania, grafy,
drzewka, zabawy
dydaktyczne;

Matematyka w
codziennym zyciu

Rozwigzywanie zadan typu:

- zakupy,

- rozktad jazdy,

- czas i kalendarz,

- mierzenie i wazenie,

- zamiana jednostek monetarnych,

- wazenie i mierzenie,

- odlegtos¢ miedzy miastami,

- proste obliczenia typu: droga, predkos¢, czas

Korzystanie z tabel,
wykreséw, map,
cennikéw, rozktadéw
jazdy, zabawy
symulacyjne,
wyszukiwanie
potrzebnych
informacji w
Internecie;

Geometria Wtasnosci figur geometrycznych. Korzystanie z planu i
Obliczanie obwodu tréjkata i czworokata mapy,
(prostokata i kwadratu). eksperymenty
Proste obliczanie pola kwadratu i prostokata. geometryczne,
Wykorzystanie skali i postugiwanie sie planem. wykorzystanie gier z
Obliczanie wymiardéw rzeczywistych. zastosowaniem
Origami — zabawy z wykorzystaniem osi symetrii. | elementéw geometrii
Zabawy z tangramem — uktadanki geometryczne. | (strona internetowa
www. gry.jeja. pl
Dziatania Zapoznanie ucznidw z prostymi utamkami Zabawy i gry
na liczbach zwyktymi. Rozwigzywanie zadan tekstowych z dydaktyczne,
] zastosowaniem dodawania, odejmowania eksperymenty,
wymiernych utamkéw o tych samych mianownikach. obserwacje,
Obliczanie utamka dane;j liczby. wykonywanie modeli
Zapoznanie z prostymi utamkami dziesietnymi, ilustrujacych utamki,
sposobem ich zapisu i odczytu. zabawy
Wykorzystanie utamkdéw w zyciu codziennym. z wykorzystaniem
tablicy
multimedialnej;
Zadania z Rozwigzywanie zadan z wczesniejszych edycji Testy
konkurséw konkurséw matematycznych tj. KANGUR, Gminny | ,,Matematyka z
Konkurs Matematyczny Uczniow Klas IlI. wesotym Kangurkiem”
matematycznych
Zadania Rebusy matematyczne. Rozrywki
nietypowe tamigtowki matematyczne. matematyczne,

Krzyzowki i wierszyki matematyczne.
Zagadki ,zapatczane”.

strona internetowa
www.matzoo.pl



http://www.matzoo.pl/

Logiczne ,, putapki”. www.piktografia.pl

Matematyczne Projektowanie przez uczniéw wtasnych gier Wykorzystanie stron:
roiekt matematycznych z wykorzystaniem www.learningapps.org
proj y internetowych platform edukacyjnych . www. zondle.com

Tworzenie przez ucznidw ,rozrywek
umystowych”, zagadek matematycznych oraz
réznego typu zadan matematycznych.

PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Program bedzie realizowany podczas zajeé¢ pozalekcyjnych — kota rozwijajgcego
zdolnoéci matematyczne pod nazwa ,tAMIGEOWKA”, dla chetnych ucznidw z klas trzecich,
w wymiarze 35 godzin.

Podstawowym zatozeniem pracy z uczniami na kétku jest czynnos$ciowe nauczanie
matematyki poprzez zastosowanie nowoczesnych metod nauczania takich jak:

e metody aktywizujace:
- gry i zabawy matematyczne,
- rebusy, zagadki matematyczne i logiczne, krzyzowki, logogryfy,
- burza mézgoéw,
- dyskusja,
- eksperyment,
- ,$niezna kula”,
- przyspieszonego uczenia poprzez tworzenie faficucha skojarzen,
- projekt,
e metoda problemowa
- rozwigzywanie zagadek matematycznych, logicznych i rysunkowych,
- analizowanie i rozwigzywanie zadan o podwyzszonym stopniu trudnosci,
zadan z nadmiarem lub niedoborem danych,
- rozwigzywanie zadan zawierajgcych nowe problemy, wymagajgcych poszukiwania
potrzebnych wiadomosci.

Podczas realizacji zatozen programowych zastosowane zostang formy pracy
umozliwiajgce uczniom ksztattowanie indywidualnych cech osobowosci, wiary we wtasne sity
i mozliwosci — praca indywidualna oraz formy wspétdziatania z innymi - w_grupie

w atmosferze zyczliwosci i tolerancji.



http://www.learningapps.org/

Osigganie celéw opierac¢ sie bedzie na zasadzie stopniowania trudnosci oraz zasadzie
problemowosci, uwzgledniajgc mozliwosci i zainteresowania uczniéw oraz problemy
i zadania, ktore wystepujg w zyciu codziennym.

SRODKI DYDAKTYCZNE

e pomoce przygotowane przez nauczyciela i uczniow,

e plansze, krzyzéwki, tabele, cenniki, rozktady jazdy, plany lekcji, plany miast,

e ksigzki z biblioteki szkolnej, zbioréw prywatnych nauczyciela i dzieci,

e programy komputerowe,

e materialy z internetowych platform edukacyjnych np. Learning Apps, Zondle,
Matematyczne Zoo.

PRZEWIDYWANE EFEKTY

Poprzez realizacje programu koétka matematycznego ,tAMIGEOWKA” chciatabym
przyczynic sie do rozwoju zdolnosci i zainteresowan uczniéow, pobudzi¢ ich do samodzielnego
dziatania, inwencji twédrczej, ksztattowacé umiejetnos¢ samoksztatcenia. Mysle, ze moja praca
przyczyni sie do popularyzacji matematyki wsrdd ucznidw. Przygotuje ich do radzenia sobie
z trudnosciami, jakie mogg napotkac podczas konkurséw, jak réwniez w codziennym zyciu.
Przyczyni sie do tego, by te trudnosci dziataty mobilizujgco do dalszego dziatania,
doskonalenia sie i podejmowania wiekszych wyzwan. Moim zamiarem jest tez stworzenie
atmosfery ,zdrowego wspoétzawodnictwa”, opartego na umiejetnosci doceniania pracy
innych i zyczliwosci.

W wyniku realizacji programu kétka rozwijajgcego zdolnosci matematyczne
LLAMIGEOWKA” uczen potrafi:

e |ogicznie mysle¢, uogdlniaé, wyciggaé wnioski,

e oblicza¢ obwody i pola figur geometrycznych,

e poprawnie wykonywaé cztery dziatania sposobem pisemnym,

o wykonywaé proste dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych,
e rozwigzywac zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci;

e stosowac wtasciwe dziatania rozwigzujac zadanie tekstowe,

e rozwigzywac zadania konkursowe z edukacji matematycznej,

e zastosowac zdobytg wiedze teoretyczng w praktyce.



EWALUACIA

Oceny osiagniecia celéw, zaktadanych w programie kétka rozwijajacego zdolnosci

matematyczne uczniéw klas | - Il ,tAMIGEOWKA”, zamierzam dokona¢ poprzez:

obserwacje frekwencji ucznidow na kétku,

obserwacje ich aktywnosci podczas zaje,

wynikow osigganych w edukacji matematycznej,

wynikéow osigganych na konkursach matematycznych — wewnatrzszkolnych
oraz pozaszkolnych,

ankiety skierowane do ucznidw i rodzicéw.
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